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Fonksiyonlar

C++ butiin altyordamlara fonksiyon goziiyle bakar.
Ana program (main) bile bir fonksiyondur.



C++'ta Fonksiyonlar

* Ana programimiz main bir fonksiyondur.
#include <cstdlib>
#include <iostream>

R llamespace Parametre

int main(int argc, char *argv[])

Fonksiyon ad1
USE") ; Donts degeri

return EXIT SUCCESS; // 0 [sletim sistemi bu

degeri
} ERRORLEVEL’da

saklar.



C++'ta Fonksiyonlar

#include <cstdlib> Fonksiyonumuzun
T R e adi "TekMi" Parametrelerimiz: 1 adet, "int" tipinde ve ad1

int main(int argc, char *argv(])

{

. n n . . . ~ - n : n
«sayi» "sayi" lokal degiskeninin degeri "main
ana fonksiyonu tarafindan atanacak.

return (sayi % 2) ; )
Fonksiyonumuzun

donis tipi "int"

int sayi; Do6ntis degeri
cout << "Tek Mi Cift Mi ..." << endl;

n
.

cout << "Bir tamsayi: ;
cin >> sayi;

o ise Cift, 1ise Tek

if (TekMi(sayi)) cout << "Sayi Tek"<<end];
else cout << "Sayi Cift"<<endl;
system("PAUSE");

return EXIT_SUCCESS;



C++'ta fonksiyonlar

Parametrelerde kullanilan yerel degiskenlerin
isimleri, ana programdaki ile ayni1 olmak zorunda

degildir.
Bir programda ister bir degiskenle, istersek
dogrudan veri ile altprogrami cagirabiliriz.
Bir programda birden fazla —farkli degisken adiyla-
degisken veya veri ile altprogrami ¢agirabiliriz.
Altprogrami farkli programlarda da cagirabiliriz.
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C++'ta fonksiyonlar
void
fonksiyonun donts tipi oldugunda «fonksiyon

hicbir deger dondiirmeyecek» anlamina gelir. Bu
tur fonksiyonlarda return komutu kullanilmaz.

fonksiyonun parametresi oldugunda «fonksiyon
disaridan deger kabul etmez» anlamina gelir.
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Alan3 adli bir fonksiyon tanimlayiniz. Kendisine
parametre olarak gelen 3 kenar uzunluguna bakarak
tcgenin alanini dondursin.

AlanKare adli bir fonksiyon tanimlayiniz. Kendisine
parametre olarak gelen 1 kenar uzunluguna bakarak
karenin alaninit dondtrsin.

AlanDaire adli bir fonksiyon tanimlayiniz. Kendisine
parametre olarak gelen yaricap uzunluguna bakarak
dairenin alanini dondirstn.

Alang4 adh bir fonksiyon tanimlayiniz. Kendisine
parametre olarak gelen 4 kenar uzunluguna bakarak
disbiikey dortgenin alanini dondtrsin.



/* Alan3 adli bir fonksiyon tanimlayiniz.
Kendisine parametre olarak gelen 3 kenar uzunluguna
bakarak tiggenin alanini dondiirstin.  */

#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

/| <donts tipi> <fonk adi> ( <parametre listesi> ) { <komutlar> }
double Alan3 (double a, double b, double ¢)

{
double alan, u=(a+b+c)/2;
alan= sqrt(u*(u-a)*(u-b)*(u-c));
return alan;

}

int main(int argc, char *argv(])

{

double kenari, kenarz2, kenars;

cout<< "3genin kenar uzunluklari..."<<endl;

cin >> kenar1 >> kenar2 >> kenars;

cout << "ALANI: "<< Alan3(kenari, kenarz, kenar3)<< endl,;
system("PAUSE");

return EXIT SUCCESS;



/* AlanKare adl1 bir fonksiyon tanimlayiniz.
Kendisine parametre olarak gelen 1 kenar uzunluguna bakarak
karenin alanini dondirsiin. */

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

double AlanKare (double a)
{

return a*a;

J

int main(int argc, char *argv(])

{

double kenar;

cout<<"Karenin 1 KENARI: ";

cin >> kenar;

cout <<"ALANI: "<< AlanKare(kenar) << endl;
system("PAUSE");

return EXIT SUCCESS;



Referans ve Deger

Referans: degiskenlerin bulunduklar1 bellek adresidir.

Deger: Degiskenin sakladigi/tuttugu veridir. Bellekte saklanan veridir.
#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv(])

{
int a=8;
cout << "a degiskeni..." <<endl;
cout << "Degeri :" <<a<<endl;
cout << "Adresi :" << &a << endl;

system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;
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Referans

Asagidaki ornekte b bir referans degiskendir ve a ile ayni adresi kullanir. b degiskenine
yapilan atamalar a degiskenine yansir. Ayni sekilde a degiskenine yapilan atamalar b
degiskenine de yansir.

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv(])
{
int a=8, &b=a;
b=25;
cout << "a:" <<a<<endl;
cout << " b:" << b << end];
cout << "&a: " << &a << end];
cout << "&b: " << &b << end];
system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;



Deger

Burada a ve b alelade degiskenlerdir. Birbirlerinden etkilenmezler.
#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv(])
{
int a=8, b=a;
b=25;
cout << "a:" <<a<<endl;
cout << " b:" << b << end];
cout << "&a: " << &a << end];
cout << "&b: " << &b << end];
system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;



Fonksiyonlarda Referans ve Deger

* Referansini almak istediginiz degiskenin adinin basina & konur.
#include <cstdlib>

#include <iostream>

using namespace std;

void test (int a, int &b)

{
a=5000;
b=1500;
}
int main(int argc, char *argv[])
{
int x=15, y=200;
test (x,y);
cout << "x: " << x << endl;

cout << "y: " <<y << endl;
system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;



#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;

void Takas (int &a, int &b)
{ // a100 b:ggg

intg;

g=a; // g:100

a=b; // a:999

b=g; // b:1oo
}

int main(int argc, char *argv[])
{
int Xx=100, y=999;
cout << "Takastan once ..." <<endl;
cout << "x: " << x << endl,;
cout << "y: " <<y << end];
cout << endl;

Takas(x, y);

cout << "Takastan sonra ..." <<endl;
cout << "x: " << x << endl,;

cout << "y: " <<y <<endl;

system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;



1ziyi buyukten

#include <cstdlib>
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;

int EnBuyuk (double Dizi[], int bas, int n)
{
double test=Dizi[bas];
int i, yer = bas;
for(i=bas+1; i<n; i++)
if (Dizi[i] > test)

{
test = Dizi[i];
yer =i;
)
return yer,

ucuge sirala
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Or: Diziyi buyukten kucuge sirala
void Takas (double &a, double &b)
{
double g=a; a=b; b=g;
}

void DiziyiYazdir(double A[], int bas, int n)
{

cout << "Sira Sayi'<<end];

Cout << === —mmmmmmmeem "<<endl;

for(int i=bas; i<n; i++)
cout<<setw(4)<<i<<"" << Ali]<<endl;

J



1ziyi buyukten

int main(int argc, char *argv(])
{
double Dizi[10];
int 1, n=10, yer;
cout << n << " adet gercel sayi ... " << end];
for( i=o; i<n; i++)
{
cout << i<<". sayi: ";
cin >> Dizi[i];
}
for(i=o; i<n-1; i++)
{
yer = EnBuyuk(Dizi, i, n);
Takas(Dizi[yer], Dizi[i]);
}

DiziyiYazdir(Dizi, o, n);
system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;

}

ucuge sirala




#include <cstdlib> //

#include <iostream>—————— S
: int main(int argc, char *argv(])
using namespace std; {
int x=192;
void Testi(int a) // Degisken veya deger
kabul eder cout<<"Testten ONCE :"<<x
{ <<endl;
a=50; // Ana programa yansimaz Test1(x);
] cout<<"Testi'den SONRA : "<<x
<<endl;
void Test2(int &a) //degisken ve adresini Test2(x);
bekliyor cout<<"Test2'den SONRA : "<<x
{ <<endl;
a=100; // Ana programa yansir Test3(&x); // X'in adresini
} cout<<"Test3'den SONRA : "<<x
<<endl;

?Oid Test3(int *a) //a bir adrestir system("PAUSE"):

*a=250; // a adresine 250 yaz, ana fetirg Bt o0 B

programa yansir }

}



