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PROGRAMLAMA
TEMELLERI

Dongtiler

. while ..
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Donguler: ..OLMAYANA KADAR

* Bir kosul gerceklesene kadar ],
en az bir kez calistirilmasi @+«

gereken komutlar varsa
kullaniriz.

* Kosula etki eden etmenler -
WHILE dongiistinde oldugu
gibi- dongti icerisinde —
degisiklige ugrayabilir. = T v

* Esnek ve verimli dongudiir.



/\/

Donguler: .. OLMAYANA KADAR

* Kosul dongii sonunda l,

kontrol edilir. @+«

* Kosuldan once dongii
komutlar1 bir kez calismistir.

* Eger kosul yine saglanirsa
dongti basina gidilir ve

komutlar bir kez daha
calistirilir.

* Dongliden ¢ikmak icin kosul
gerceklesmemelidir.
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Donguler: .. OLMAYANA KADAR

* Genellikle l,
e klavyeden girislerin ‘(

kontroliinde
e Bir tusa basmayi1 beklemede

e Meniilerde cikis
kontroliinde

e Vs kullanilir.

* FOR dongist yerine
kullanilmaz.



C++'ta do .. while ..

Dongii sonundaki mantiksal ifade gerceklesmeyene kadar
calisacak deyimler icerir.

Yazim
do {
<deyim/ler>;
}while (<kosul>);
Dongii komutlarinin basinda do, sonunda da while

deyimi bulunur. Birden fazla deyim icerdigi durumlarda do
sonrasinda «{« ve while oOncesinde «}» kullanilir.

while komutundan sonra gelen kosul true oldugu
stirece bu deyimler calistirilir, £alse olursa dongi biter.

Kosul dongii deyimlerinden sonra degerlendirilir.



Ornekler

* Eger o0zel bir tusa basilmasini beklersek:
do
cout<<"CIKMAK iSTiYOR MUSUNUZ? ";
while (getchar()!='e');
o Eger girdi yapilirken kullanicinin devam edip etmeyecegi

sorulacaksa:;
do {

cout << "Devam edecek misiniz? [e/h]:";
cin>>cevap;
}while (cevap=='e') ;



/\/

Ornekler

¢ Kullanicinin dogru sifreyi girmesini beklersek:
long pin=9876, upin;
do{
Cone e PIn: -
cin >> upin;
}while (upin!=pin) ;
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Ornek: BDS2

Kullanicinin klavyeden girdigi notlar1 okuyan, notlarin
ortalamasini hesaplayan, ortalamanin tizerindeki notlar1
sayan ve gecenlerin sayisi olarak ekrana yazan program.
Algoritma

Not toplamini, not sayisini ve gecen sayisini sifirla

TEKRARLA

e Not sayisini 1 artir, Notu oku, not toplamina ekle

e Kullaniciya yeni not girip girmeyecegini sor
Yeni not girmek istemeyene KADAR
Not ortalamasini hesapla

rden basla, 1er ileri sayarak not sayisina kadar
e Eger not ortalamadan yiiksekse gecen sayisini 1 artir

Gecen sayisini yazdir
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Ornek: BDS2 Pascal'kodu

// Klavyeden vize notu girildikge notlari toplayan

// ve sonunda ortalamayi hesaplayip ortalamanin

// Uzerindekilerin sayisini yazan program
#include <cstdlib>

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv([])

{

long t=0;
int A[100], n=0, gs=0;
char c;
double ort;
do{
cout << "Notu giriniz: ";
cin >> A[n];
t+=A[n];
n++;
cout << "Devam edecek misiniz? [e/h]
cin >> c;
}while(c=='e') ;
ort=t/n;
for(int 1=0; i<n; i++)
if (A[i]>ort) gs++;
cont - coarEalama UG e o e erich]
cout << "GECEN SAYISI: " << gs << endl;
system (" PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;

/

"

/



Ornek: BDS2 Pascal'kodu

// Klavyeden vize notu girildikge notlari toplayan

// ve sonunda ortalamayi hesaplayip ortalamanin

// Uzerindekilerin sayisini yazan program
#include <cstdlib>

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv([])

{

long t=0;
int A[100], n=-1, gs=0;
char c;
double ort;
do{
n++;
cout << "Notu giriniz: ";
cin >> A[n];
t+=A[n];
cout << "Devam edecek misiniz? [e/h]
cin>>cevap;
}while (cevap=='e') ;
ort=t/n;
for(int 1=0; i<=n; i++)
if (A[i]>ort) gs++;
cout <<"Ortalama: '"<< ort << endl;
cout << "GECEN SAYISI: " << gs << endl;
system (" PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;

/

/

"



Break (kes)

Program akisini Blok disina yonlendirir.

Genelde dongii (for, while, do..while), switch..case
yapilarinda kullanilir.



Ornek: break —

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv([])
{
int i=0;
for(; ;)
{

i++;

cout<< i <<endl;

if (1==25) break;
}

for (1=0;i<=25;1i++)
cout << i << endl;

/*

*/
system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;



/ .

Continue (devam et)

Dongiilerde kendisinden sonraki dongti komutlarinin
calismasini engelleyerek program akisini dongi
kontroliine yonlendirir.



Ornek: econtinue

#include <cstdlib>
#include <iostream>
#include <iomanip>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv|[])
for (int i=0;i<10000;i++)
{

cout << setw(8) ;
if (1%2==0)

continue;
cout << i;
/*}
for(int i=1;i<10000;i+=2)
y cout << setw(8) << i;
*

system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;
}turn EXIT SUCCESS;

}
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Odevler: (6.12.2011)

Klavyeden kullanici pozitif tamsay1 girecek, program
bu sayinin biitiin asal carpanlarini bulup, diziye
atayacak

144> 2 (2 tane), 3 (4 tane)

Kullanici klavyeden n tane say1 girecek, program en
fazla tekrar eden say1y1 bulacak yazacak
11,3,2,2,4,4,5,4,3,4,4,2,3,4,2,2,5} 2 4 (6 kez tekrar etmis)

Kullanici klavyeden n tane say1 girecek, program en
bliylik say1yi, en kiiciik sayiy1 bulacak yazacak

16,8,5,7,3,9,4} =2 9 (en biiytik), 3 (en kiictik)



