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PROGRAMLAMA
TEMELLERI

Dongtiler

while



| Donguler: WHILE

* Bir kosul gerceklestigi stirece
calistirilmasi gereken
komutlar varsa kullaniriz.

* Kosula etki eden etmenler A
dongti icerisinde degisiklige
ugrayabilir. __

* En esnek ve verimli v
dongudiir.
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Donguler: WHILE

* Dongiliye bagslamadan kosul
kontrol edilir.

* Eger kosul saglaniyorsa ve
sonrasinda kosul saglandigi
yani dogru oldugu stirece

dongti komutlar 1 caligtirilir, | _

* Eger kosul bastan
saglanmiyorsa komutlar hig
calismaz.
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FOR yerine WHILE

* Sabit adimli dongii (FOR)
yerine kullanilabilir.

* Bazi programlama dillerinde
FOR dongiileri bu kadar
esnek olmadigindan yerine
WHILE kullanilir.

* FOR yerine kullanilacaksa
sayacin ilk deger atamasi ve
sayacin artirimi elle yapilir.

deylmler

g
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C++'ta while

Bir while komutu tekrar eden deyim/leri kontrol eden bir
ifade icerir.

Yazim

while ( <kosul> )

{
<deyim/ler>;

}

Blok icerisindeki deyim/ler kosul saglandig: siirece
calistirilir.

Kosul bu deyimlerden once degerlendirilir.

Eger kosul baslangicta saglanmazsa deyim/ler hic
calistirilmaz.
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Ornek:Taban Cevirme

Klavyeden girilen onluk tabandaki bir sayryi, yine
klavyeden girilen 2 ila g arasinda bir tabana cevirip

sonucu ekrana yazan program.

Algoritma:
Say1 ve taban okunur.
Say1 0’dan biiyiik oldugu siirece;

e Sayinin tabana gére modu alinir ve bir dizide saklanur.

e Say1 tabana kalansiz boliiniir.

Diz1 yazdirilir.



#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;
int main(int argec, char *argv([])

{
intE s+ n o AFI6] 1

cout << "Savi: Vrocin >> s
cout << "Taban: "; cin >>t;
n=0;

while (s>0)

A[n]= s % t;
n++;
s=s/t;

for (i=n-1; i>=0; i--)
cout << A[1i];
cout<<endl;
system (" PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;
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Ornek: OBEB

Klavyeden okutulan iki pozitif tamsayinin ortak
bolenlerinin en buiytigiini bulup ekrana yazan program.

 Algoritma:
Iki tamsayi: X ve Y okutulur.
Bolen 2, OBEB 1 olarak kabul edilir.
X ve Y 1’den buyiuk oldugu siurece;
e X ve Y Bolen’e bdéliundugu sirece;
 OBEB’'1 Bdlen ile ¢arp,
e« X’1 Bolen’e bodl.
e Y/yi Bolen’'e bol.
e X Bolen’e bolundiugu siurece; X’'i Bolen’e bol.
e Y Bolen’e bolindigu surece; Y’'yi Bolen’e bol.
¢ Bolen'i 1 artair.
OBEB yazdirilir.



#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;
int main(int argc, char *argv|[])

e YRS ot B

cout << "2 p021t1f tamsay1 i
cin >> x >>

Yhile ( (x>1¥ && (y>1) )

hile x3b==0 &&
(y3b==0) ¥ A )

}

while (x%b==0) x/=b;
while (y%b==0) y/=b;
b++;

}
cout << "OBEB: " << ob << endl;

system (" PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;
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~ Ornek: Gauss

* Normal olarak Gauss toplamlar1
sabit adimli dongi (for) ile )
gosterilir. <0

* Ama while ile de gostermek
mumkunddr.




#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char

{

long t=0;
int i, b, s, a;
cout << "Baslangic:
cout << '"Son ;
cout << "Artim
i=b;
while (i<=s)
{

t+=1;

i+=a;

}

cout << "Gauss Toplami:

system ("PAUSE") ;
return EXIT_SUCCESS;

*argv([])
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