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PROGRAMLAMA
MELLERI

Dongtiler

for



* Bazen komutlarin defalarca
calistirilmasi gerekir.

* Yineleme bir kosula bagh
olabilecegi gibi belli bir
sayida da olabilir.

* Dongitiler:

e Sabit Adimli Dongi (for)
e .. Oldugu Siirece (while)

e .. Olmayana Kadar (do ..
while..)



Donguler: Sabit Adimli Dongu

* Kacg kez tekrarlanacagi

bellidir.
* Dongii degiskeni (Sayac)

baslangi¢ degerinden, bitis I
degerine kadar verilen artim

miktar: kadar adimla
ilerletilir.

* Cogunlukla dizilerle beraber
kullanilir. Boyle durumda
sayac ayni zamanda indistir.




Donguler: Sabit Adimli Dongu

* Sabit adimli dongli sembolii
klakete benzer (kirmizi

kenarlik). Uc bolmesi vardir:

e Ik deger
e Artim
e Son deger
* Dongui sonunda sayac
semboli (turuncu kenarlik)

kullanilmayacaksa ilk deger
yerine ilk deger atamasi

yapilir.

ilk

artim

G
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Donguler: Sabit Adimli Dongu

* Diyelim ki ekrana 20 defa
“Merhaba, Diinya!” yazmak
istlyoruz.

BASLA

1€1 1

“Merhaba, Diinya!”

“Merhaba, Diinya!”

DUR
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C++'ta Sabit Adimli Dongu

* Sabit adimli dongitileri C++ta «for» ile kodluyoruz.

* Yazim:

for (<ilk deger atamasi> ; <kosul> ; <artim ifadesi>)
{
<deyim/ler>;

}
i<ilk 1/-1

]
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C++'ta for

* C++'ta for dongileri diger dongtilerden bile daha esnek
bir yapiya sahiptir.

* Eger ileri dogru ise (ilk<son) artim pozitiftir, i++ gibi

* geriye dogruysa (ilk>son) artim negatiftir, i-- gibi

i<ilk i<ilk

] ]

for(i=1; i1<=10; 1i++) e el AR R R B SR




C++'ta for

C++'ta «for» dongust soyle calisir:

1.

Once ilk deger atamasi bolmesinde yer alan ifade/ler
caligtirilir

Dongtiye basinda kosul kontrol edilir; kosul saglanirsa
dongii icerisindeki komutlar caligtirilir. Saglanmazsa
calistirilmaz.

Dongti komutlari ¢aligtirilir.
Artim bolmesindeki ifade/ler calistirilir.

Kosul bolmesindeki kosul saglanirsa 3. adima gidilir,
saglanmazsa dongti sonlandirilir, takip eden komut
calistirilir.
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C++'ta for

C++'ta «for» dongiileri diger dongilerden bile daha
esnek bir yapiya sahiptir.
Istenirse «ilk deger atamasi», «kosul» veya «artim»

yazilmayabilir;

for(;:;) { .. }

int i=0;

for(; i<10; i++) { .. }

Istenirse «ilk deger atamasi», «kosul» veya «artim» bir
veya daha fazla ifade aralarina «,» konarak yazilabilir;
for(i=0,3=0;;) { .. }
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C++'ta for

Artim veya azalim ifadesi illa birer birer gelismez
Cfmaalbam e e s e

for( 1=100; i>1; i1-=3) { .. }

Kosul illa sayaci kontrol etmek zorunda degildir.

«for» dongilisti istenirse «while» dongiisti olarak
kullanilabilir.

for(;<kosul>;) { .. }

while (<kosul>) { .. }



C++'ta for

Dongti degiskeni (sayac) dongii icerisinde
degistirilebilir.

Ama sabit adimli dongi olarak kullandiginizda sayacin
degerinin dongi icerisinde degistirilmesi adim sayisini
bozabilir.



Ornek: 1

® Ekrana 20 defa “Merhaba,

Diinya!” yazan C++

programi...

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

“Merhaba, Diinya!”
int main(int argc, char *argv[])

{ DUR

for (int i=0; i<20; i++) NS

e

cout<<"Merhaba, Dunya!'"<<endl;
system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;




Ornek: 2

* 100'den geriye 4er ritmik sayilar...

#include <cstdlib>
#include <iostream>
#include <iomanip>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv][])
{
for (int i=100; i>0; i-=4)
cout<<setw(8)<<i;
cout<<endl<<endl;
system ("PAUSE") ;
return EXIT_ SUCCESS;




Ornek: 3

* “n” adet sayinin ortalamasi...

#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[])
{
double sayi, t=0.0, ort;
int i, n;
cout << "Kac adet sayi? ";
cin>>n;
for(i=1l; i<=n; i++)
{
cout << i1 << ", sayi: ";
cin >> sayi;
t += sayi;
}
o 0 T B ¢
cout << "Ortalama: " << ort << endl;
system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;

%

t < t+sayi




