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PROGRAMLAMA
TEMELLERI

|1 Deyimleri

ch .. case ..
1 Atama
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Kontrol Deyimleri: Durum

* Kosullu deyimlerin ikincisidir.

* Bir degiskenin veya bir
ifadenin farkli durumlarini
test ediyorsak, ic ice veya
ardisik EGER (if) kullanmak
yerine DURUM (switch..
case..) kullaniriz.




| Akis Diyagrami: Durum

Diyelim ki bir hesap makinesi
programi yapryoruz. Hangi
islemin yapilacagini tutan
degiskenimiz “islem” olsun.
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C++'ta Durum: switch.. case..

* Oldukca verimli bir yapidir.
* Genellikle mentlerde kullanilir.

* Yazim:
switch (<ifade>)
{
case <1. durum> : <deyim/ler>; [break;)
case <2. durum> : <deyim/ler>; [break;)
case <3. durum> : <deyim/ler>; [break;]
|default : <deyim/ler>; [break;]]
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C++'ta Durum: switch..case..

Sadece basit degiskenler icin kullanilabilir. Dizi, kayit
yapisi gibi veri tipleri ile kullanilamaz.

Eger ifade kullanilacaksa sonug yine basit bir veritipi
olmalidir: char, int gibi

Herhangi bir durum icin birden fazla deyim
calistirilmasi gerekiyorsa «{« .. «}» blogu
tanimlanmalidir.
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C++'ta Durum: switch..case..

* Birkac deger icin ayn1 deyimler calistirilacaksa bu
durumlar alt alta yazilir.
case '‘+°':
case '-‘:
case '‘*
case ‘/': Isle(a,islem,b); break;
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 Ornek: Hesap Makinesi

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;
int main (int argc, char *argv|[])
{

double a, b;

char islem;

cout<<"Birinci sayi: "; cin>>a;
cout<<"islem : ", cin>>islem;
cout<<"ikinci sayi : "; cin>>b;

cout<<endl<<"Sonuc: ";

switch(islem)

{
case '+': cout<<a+b<<endl; break;
case '-': cout<<a-b<<endl; break;
case 'x':

case '*': cout<<a*b<<endl; break;
case '/': if (b'!'=0)cout<<a/b<<endl; break;
default : cout<<"Gegersiz islem.'"<<endl; break;

}
system ("PAUSE") ;
return EXIT_SUCCESS;




C++'ta Sartli atama ?:

Sarta bagli atamalarda «?» ve «:» cifti if yerine
kullanilabilir.

b=|a| islemini basitce asagidaki gibi yapilabilir:
b=(a<0)?-a:a;




C++'ta Sartli atama ?:

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;
int main(int argc, char *argv|[])

{
double a, b;

cout << "Bir sayi: "; cin >> a;
b= (ak0) ? -a : a;
cout << "Mutlak degeri: " << b << endl;

system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;



ODEV

Uc kenar uzunlugu girilen ticgenin Eskenar, Ikizkenar,
Cesitkenar olup olmadigini ekrana yazan program.

Uc kenar uzunlugu girilen bir icgenin Dik {icgen olup
olmadigini ekrana yazan program.

Kullanicin girdigi GANO degerine bakarak 1.80
barajini gecip gecmedigini soyleyen programi yaziniz.
Kullanicinin klavyeden girdigi Beaufort degerine gore
turbini calistirip calistirmayacagini soyleyen program
3-9 arasindaysa Rizgar tiurbin calisir., o-2 veya 10-12
arasinda ise Riizgar tirbini durdurulur. 10-12
arasindaysa bicaklari PITCH durumuna al.



