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PROGRAMLAMA
TEMELLERI

Deyimleri

..else ..



Kontrol Deyimleri

Programin akisini kontrol eden deyimlerdir.

Genellikle bir kosul bagli olarak akisin yont, yani
hangi komutlarin calistirilacagi belirlenir.

Kosullu Deyimler («if.. else..» ve «switch.. case..») ,
Dongiiler («for..», «while..», «do.. while..»)

Bu derste kosullu deyimlerden «if .. else ..» (eger..
yoksa..) gosterilecektir.



Akis Diyagrami: Eger
Bir kosula bagl olarak calistirillacak komutlar
belirlemek icin kullanilir.

Eskenar dortgen veya altigen sembolii ile gosterilir.

Bir girisi iki ¢ikis1 vardir. Cikislardan biri kosul olumlu
sonug verirse, digeri olumsuz sonuc verirse izlenecek
komutlara goturir.

Her iki ¢ikis sonunda bir noktada birlesir.
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Akis Diyagrami: Eger

* b<&|a]
“b” degiskenine “a” degiskeninin degerinin mutlak
degerini atamak istiyorsak (eger a<o ise b=-a, yoksa
b=a olsun);
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C++'ta eger: if

Bir kosula bagl olarak iki grup kosuldan hangisinin
calistirilacagina karar veren deyim if.. else.. deyimidir.

Yazim:
if ( <kosul> )

<olumlu komutlar blogu>
else

<olumsuz komutlar blogu>



C++'ta eger: if

Mutlak deger orneginde “eger a<o ise b=-a, degilse b=a
olsun” diyebilmek icin:

if (a < 0)
b = -a;
else

b = a;



Kosul

* Kosullar genellikle bir degiskenin ya da ifadenin
durumunu test eder. Test i¢in kullanilan operatorler:

Operator Anlami Ornek Aciklama




Ornek 1: Mutlak deger

* Klavyeden girilen bir sayinin mutlak ( PAXLA )

degerinin goruntilenmesi
#include <cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv([])
{
double a, b;
cout << "Bir sayi: ";
cin >> a;
st s S0
b= -a;
else
b= a;

cout << "Mutlak deger (" << a << "):

system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;

b<a b<-a

" << b << endl;

(DUR)
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Baglac

* Ayni deyim icerisinde birden fazla kosul kontrol

edilebilir:

Aciklama




Kosulu Evirmek

¢ Bir kosulun ve kosullar grubunun saglanmamasi
durumunda komutlarinizin galigmasini istiyorsaniz
«!» operatoriinii kosulun 6niine koyunuz. Onceki
b<|a| ornegine bakalim.




Ornek 2a: YOK dersleri

Klavyeden girilen 1. vize, 2. vize ve final notu
sonucunda YOK derslerinden (TD, AIIT, YD) gecip
kaldigini ekrana yazan program

Not: YOK derslerinden gecebilmek icin finalden en az 50
almak gerekir. Ortalamaya vize sinavlarinin %25,
finalin %50 katkisi vardir. Sonucta ortalamanin da en
az 50 olmasi gerekir.



Ornek 2a: YOK dersleri

( BASLA )

#include <cstdlib>

#include <iostream> 1

using namespace std;

: v A vl, v2, f

int main(int argc, char *argv[]) ’ ’

{ h
int vizel, vize2, final, ort; DI’TG(V].'FVZ] *0.25 +f*05
cout << "1. vize, 2. vize, final notlarai: "; l

cin >> vizel >> vize2 >> final;
ort = (vizel + vize2)*0.25 + £inal*0.50 + 0.5; _li4§i::f”3*5ﬂﬂ“dﬁ*5ﬂ
if ((final>=50) && (ort>=50))

cout<<ort<<" ortalama ile geg¢tiniz."<<endl; i

else "Kaldl!" "GE{;ti!"
cout << "Kaldiniz." << endl;

system ("PAUSE") ; ‘ |
return EXIT SUCCESS;

| Con )
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IF yuvalanmasi

Bazen «if» icerisinde baska

bir «if» kullanmak if (<kosul>)

isteyebiliriz. Buna yuvalanma {

denir. <Komutlar>
Eger «if» veya «else» }

komutunun pesine birden else

fazla komut kullanilacaksa o {

zaman bu komutlar bir blok <Komutlar>

icine yazilmalidir. Bloklar «{« '}
ile baglar ve «}» ile biter.



ek 2

#include <cstdlib> if (final<50)
#include <iostream> {
using namespace std; cout << "Kaldiniz!" << endl;
int main(int argc, char *argv[]) # cout << "Final notunuz en az 50 olmaliydi."<<endl;
{ W)
int vize1, vize2, final, ort; else
A cout << "1. vize, 2. vize, final notlar: *; {
cin >> vize1 >> vize2 >> final; ort = (vize1 + vize2)*0.25 + final*0.50 + 0.5;

if (ort<50)
f o {
( cout << "Kaldiniz. Ortalamaniz: " <<ort << endl;
A cout << "Ortalamaniz en az 50 olmaliydi."<<endl;

}

else

{
K cout<<"Gegtiniz."<<endl
cout << "Ortalama: "<<ort<<endl;
}

}
system("PAUSE");

return EXIT_SUCCESS;

Oklar yuvalanmalan gosteriyor. En distaki if finali kontrol édiyor. Final 50'nin tizerindeyse ortalamay1 hesapliyor.



