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PROGRAMLAMA
TEMELLERI

ler ve C++




Degisken

* Isimlendirilmis bellek
alanlarina degisken denir.
Degiskenlerin ozellikleri:

e Ad

e Boyut

000afa773h
000afa74h

000afa775h

00O0afa776h
000afa777h

000afa778h

e Deger
. Tip 000afa7%h
e Adres (Simdilik bu

konuya girmeyecegiz!) Bellek

00O0afa7ah




e Boyut
e Deger
e Tip

e Adresi

Degisken

» Ornek;

“_n
.

a

: 1 Byte

: 80

: Pozitif Tamsay1
: 000AFA73h

REC @
v Yy &

(2:

000afa773h

000afa74h

000afa775h

000afa76h
000afa777h

000afa778h

000afa77%h

00O0afa77ah

Bellek



Degisken

» Ornek;
e Ad
e Boyut
e Deger
e Tip
e Adresi

«_»
.

C

: 1 Byte

X

: Karakter

: 000AFA75h

REC @
v Yy &

(g_,

000afa773h
000afa74h

000afa775h

000afa76h
000afa777h

000afa778h
000afa77%h

00O0afa77ah

Bellek



Degisken

» Ornek;
e Ad ol
e Boyut :2 Byte
e Deger :24 000
e Tip : Tamsay1
e Adres :000AFA76h-
000AFA77h

REC @
AR A 2

(<P

000afa773h

000afa74h

000afa775h

000afa76h
000afa777h

000afa778h

000afa77%h

00O0afa77ah

Bellek
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C++'ta Degiskenler

* Bulunduklari blok «{ ... }»

; S d > 000afa73h
icerisinde b -

oo —
* Kullanilmadan once G > 000a£a75h
* Genellikler blogun basinda «{» . 000aa76h
- -) 000afa777h

hemen sonra tanimlanirlar.

000afa778h

* Lokal/Yerel degiskenler sadece
bulunduklar1 blok icerisinde
etkilidirler, blok disinda -
tanimsizdirlar. Bellek

000afa77%h

00O0afa7ah
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C++'ta Degiskenler

Syntax / Yazim Kural
<veri tipi> <degisken listesi> ;
|<veri tipi> <degisken listesi> ;]
Tamsay1 tipinde bir degisken tanimlamak icin:
int a;

Karakter tipinde 3 degisken tanimlamak i¢in:
char x,. ¥, =;



C++'ta Degiskenler

Syntax / Yazim Kural
<veri tipi> <degisken adi1> = <ilk deger>;

Tamsay1 tipinde bir degisken tanimlayip ilk deger
olarak sifir atamak icin:

int a=0;
Karakter Tipinde 3 Degisken Tanimlayip Ilk Deger

Olarak Siasiyla ‘a) ‘9’ ve I" atamak icin :
CHAY = 'A  um 4 Fmii



e

Degisken Isimleri

Degisken isimlerinde Ingiliz alfabesindeki harfler,
rakamlar ve “ 7 kullanilabilir.

«

Degisken adlar1 bir hart ile veya “_
zorundadir.

ile baslamak

Sonrasinda harf veya rakam ile devam eder.

Ttrkceye ozel C,Q,G,g,l,i,é,é,s,s,uﬁ harflerini
kullanmayiniz.

Ornek
a, degl, ort, VizeNotu2, Final, 3D



J e 3 ° °
Degisken Isimleri
C++ komutlarini degisken adi olarak kullanmayiniz. Asagidaki standart
C++ komutlar yeniden tanimlanamaz. (Reserved words)

asm else operator throw
auto enum private true
bool extern protected try
break explicit public typedef
case false register typeid
catch float reinterpret cast typename
char for return union
class friend short unsigned
const goto signed using
const cast if sizeof virtual
continue inline static void
default int static_cast volatile
delete long struct Wchar t
do mutable switch while
double namespace template

dynamic_cast new this
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Degisken Isimleri
Degisken adlar1 anlamli olmali. Kodu inceleyen kisi

adindan degiskenin nicin kullanildigini anlamalidr.

C++ degiskenleri buiytik-kiiciik harfe duyarhdir.
Sayi, sayi, sAYI farkli degiskenlerdir.

C++ta degisken adlar1 herhangi bir uzunlukta olabilir
ama ilk 63 karakteri anlamlidir.
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S e et

Degisken Isimleri

Degisken isimlerinde bosluk kullanilamaz. Bosluk
yerine tercihen °_’ kullanilabilir. Ama biyuk kticiik
harf kombinasyonuyla bu sorun asilabilir.

Deve Notasyonu: ilk kelime disindaki diger

kelimelerin bas harfleri biiytik yazilir.
vizeNotuOrtalamasi, faizOrani, indirimTutari

Pascal Notasyonu: biitiin kelimelerin bas hartfleri
btiytik yazilr.

VizeNotuOrtalamasi, FaizOrani, IndirimTutari



C++ Veritipleri

Tamsay1

' Tip Arahk Bicim
short [int] -32768..32767 isaretli 16-bit
int -2147483648..2147483647 isaretli 32-bit
long [int] -2147483648..2147483647 isaretli 32-bit
unsigned char  0..255 isaretsiz 8-bit

signed char -128..127 isaretli 8-bit
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C++'ta Veritipleri

Gergel Sayilar

* Tip Arahk Bas. Alan (B)
* float + 3.4e-38.. + 3.4e38 7-8 4
 double + 1.7€-308.. + 1.7€308 15-16 8

* long double + 1.7e-308.. £ 1.7e308 15-16 8
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C++'ta Veritipleri

Karakter
* Tip Alan (B)
* char Bir harf/rakam/isaret 1

« wchar_t 1genis karakter 2-4



C++'ta Veritipleri

Mantiksal
* Tip Arahk Alan (B)

* bool true veya false 1



Ornek 1: Kullanicinin yasi

(%;LA)

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;
int main(int argc, char *argv[])

int DYil, yas;

DYill cout << "Dogum yili: ";
cin >> DYil; //Kullanicidan al.

yas = 2013 - DYil;
cout << "Yasiniz: " << yas << endl;

system ("PAUSE") ;
return EXIT_SUCCESS;



Ornek 2: Karenin alani

(m%)

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;
int main(int argc, char *argv][])

{

double kenar, alan;

cout << "Karenin kenari: ";

Alan€kenarfkenar | cin >> kenar;

v
Alan

i

(o)

alan = kenar * kenar;
cout << "Karenin alani: " << alan << endl;

system (" PAUSE
return EXII

a: Karenin kenari




Ornek 3: Dairenin alani

#include <cstdlib>
BASLA #include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[])

double d, alan;

cout << "Dairenin capi: ";
& ‘//_u cin >> d;

N e e TG Y U i SR S B

cout << "Dairenin alani: " << alan << endl;
Alan system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;

|
—

d: dairenin c¢api




Odev

1. Kullanicinin girecegi kenar uzunlugundan karenin
cevresi hesaplayan programin

e A) Akis diyagrami

e B) C++ kodu
2. Yaricapi kullanici tarafindan girilecek dairenin cevresini
hesaplayan programin

e A) Akis diyagrami

e B) C++ kodu

3. Taban uzunlugu ve bu tabana ait yuiksekligi kullanici
tarafindan girilecek olan tiggenin alanini hesaplayan
programin

e A) Akis diyagrami

e B) C++ kodu




Odev 1: Dikdortgenin cevresi

#include <cstdlib>
BASLA #include <iostream>

using namespace std;

~ b int main(int argc, char *argv|[])

double a, b, cevre;

cout << «Dikdortgenin kenarlari: ";
Cevres2 % (a+b) | cin > a > b;
cevre = 2 * (a + b);
y cout << «Dikdortgenin cevresi: " << cevre
\C’:g\\ﬂ;\_-; << endl;
system ("PAUSE") ;
‘ return EXIT SUCCESS;




Odev 2: Dairenin cevresi

(m;m)

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

int

main (int argc, char *argv([])

double r, cevre;

cout << "Dairenin yaricapi: ";

cin >> r;

alan = 2 * 3,1416 * r;

cout << "Dairenin cevresi: " << cevre <<

endl;

system ("PAUSE") ;
return EXIT SUCCESS;

dairenin yaricapi




Odev 3: Ucgenin Alani

#include <cstdlib>
BASLA #include <iostream>
#include <cmath>

using namespace std;
int main(int argc, char *argv[])

double a, b, ¢, u, cevre;

cout << «Ucgenin kenarlari: ";
-) cin >> a >> b > c;

u = (at+b+c)/2;

cevre = sqrt(u*(u-a)* (u-b)*(u-c));
cout << "Ucgenin cevresi: " << cevre
<< endl;

system(“PAUSE“),




