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ALGORITMA VE
PROGRAMLAMAYA GIRIS

1 Sembolleri
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| Akis Diyagrami

* Algoritmalarin gorsel seklidir.

* En yaygin algoritma ifade seklidir.
* Anlamasi kolaydir.

* Takibi kolaydir.

* Programi kodlamasi kolaydir.
* Herkesce anlasilir.

* Programlama ve konugma dilinden bagimsizdir.



Akis Diyagrami

* Sekillerde ufak tefek farkliliklar olabilir.

* Genel olarak herkesin kabul ettigi sekiller vardir.
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Akis Diyagrami: Sonlandirma

* Her algoritmanin basinda ve sonunda kullanilir.

* Baslarken sembol icine
o “BASLA’
e “START”
e “BEGIN” gibi ifadeler kullanilabilir.
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Akis Diyagrami: Sonlandirma

* Bitirirken
e “DUR”
o “BITIR”
o “STOP”
e “END” gibi ifadeler kullanilabilir.
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Akis Diyagrami: Okuma

* Birka¢ sembol kullanilabilir.

* Bizim tercihimiz “Kart Okuyucu”: (Artik kartlar
kullanilmiyor, klavyeden okuma icin kullanmamizda
sakinca yok!)
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Akis Diyagrami: (diskten)Okuma

Bazi kitaplarda (klavyeden) okuma sembolii olarak -
ayni zamanda (ekrana) yazma sembolii olarak- paralel
kenara rastlayabilirsiniz.

Biz bu sembolii diske yazma ve diskten okuma
sembolii olarak kullanabiliriz.
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Akis Diyagrami: Yazma

* Birka¢ sembol kullanilabilir.

* Bizim tercihimiz “Yazici ¢iktist”
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Akis Diyagrami: (diske)Yazma
* Bazi kitaplarda (ekrana) yazma sembolii olarak paralel

kenara rastlayabilirsiniz.

* Biz bu semboli diske yazma sembolii olarak
kullanabiliriz.
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Akis Diyagrami: Islem

Ozellikle atama islemlerinde kullanilir. Bu islemler
asagidakilerden biri olabilir;

dogrudan deger atama,
a <5

bir degiskenden baska bir degiskene deger aktarimi,
a b

Bir aritmetik veya mantiksal islemin sonucunu aktarma,
a € pi savisitd

Yaygin veya kiitiphanede yer alan bir fonksiyonu

kullanarak deger aktarma

a € 2*sin(pi sayisi*b) O\/_é— T/N

-




/\/

Akis Diyagrami: Islem

* Sag tarafta yer alacak olan degiskene daha once
e ya bir deger atanmis olmali veya
e klavyeden bir deger okutulmali
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Akis Diyvagrami: Islem
Operatorler;
* Toplama,
a &€ F F 5
* (ikarma,
a €b- 10
* Carpma,
a € pi sayisi * d l

e Bolme

a€3/d @\%_ J‘N‘/N
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Akis Diyagrami: Islem

Operatorler;

* Mod Alma (Boliimden Kalan),
a € b MOD 5

* Tamsay1 bolme,
a € b\ 5

» Us Alma (Kuvvet).
a®ehb 0.5

( bnin karekokiint al, a’ya aktar) J,
at€ehb ® 3
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( b'nin kiiptint al, a’ya aktar) O \é— / N
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| Akis Diyagrami: Ornek 1

Ekrana “Merhaba, Diinya!” yazan program icin

int main(int argc, char *argv[])

(BASLA) —— «
IMMerhabai ﬁ%”)l _s cout << "Merhaba, Dinya!" << endl ;

i
C UR ) return EXIT SUCCESS;
}




Akis Diyagrami: Eger
Bir kosula bagl olarak calistirillacak komutlar
belirlemek icin kullanilir.

Eskenar dortgen veya altigen sembolii ile gosterilir.

Bir girisi iki ¢ikis1 vardir. Cikislardan biri kosul olumlu
sonug verirse, digeri olumsuz sonuc verirse izlenecek

komutlara goturir.

Her iki ¢ikis sonunda bir noktada birlesir.

<8 >, <1
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Akis Diyagrami: Eger

* B degiskenine a degiskeninin degerinin mutlak
degerini atamak istiyorsak (eger a<o ise b=-a, degilse
b=a olsun);
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Akis Diyagrami:

* Diger semboller yeri geldikce aciklanacaktir.
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Teslim Tarihi: 16 Ekim 2011 Pazartesi

Kenar uzunluklari verilen bir ticgenin
Ucgen teskil edip etmedigini
Ucgen teskil ediyorsa

e Ucgenin cinsini (Es kenar, ikiz kenar, cesitkenar)
e Dik ticgen olup olmadigini test eden

Ucgenin ne tiir iicgen oldugunu ekrana yazan
programin

Akas diyagramm



