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Algoritmanin Gosterimi

Kodlamadan once disunilen algoritma kagida dokulir.

En yaygin 3 gosterim sekli
Islem adimlar1 (process steps)

Sozde kod / Kodsu (pseudo code)
Akis diyagrami (flowchart)
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Islem adimlari

Genellikle tek diize ¢coziimlerin ifadesinde kullanilir.
Her satirda bir islem adimi gosterilir.

Konusma dilinde yazilir.

Yaricapi verilen dairenin alanim hesaplama
Adim 1- Dairenin yaricapini oku.

Adim 2- Yaricapin karesi ile 3,1416y1 carp.
Adim 3- Sonucu ekrana yaz.
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Islem adimlari

Klavyeden girilen 10 sayinin ortalamasini hesaplama
Adim 1- Toplam1 ve Sayaa sifirla.

Adim 2- Bir say1 oku.

Adim 3- Sayaci “1” artur.

Adim 4- Okudugun sayiy1 toplama ekle.

Adim 5- Sayac “10”dan kiiciikse 2. Adima git.

Adim 6- Toplami “10”a bol, ortalama olarak kaydet.

Adim 7- Ortalamayi yaz.



Islem adimlari
%antajlarl

Konusma dilinde yazilir.
é Ozel bir kodlama ogrenilmesi gerekmez.
& Okumasi ve yazmasi kolaydr.
Dezavantajlar
Q Belli bir standardi ve sistematigi yoktur.
QAlgoritmamn metinsel agciklamasindan farksi

% Sadece yazildigi dili anlayan kisilerce okuna
(77 Karmasikligi ve yuvalanmalar goriinmez.
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Sozde Kod

[slem adimlarinin programlama diline benzetilmesi ile
olusturulmustur.

Konusma diline yakindir (Ingilizce konusuyorsaniz).

Daha sistematiktir.

Yari¢api verilen dairenin alanin1 hesaplama
READ yaricap

alan € 3,1416 * yaricap "2
WRITE alan
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Sozde Kod

Klavyeden girilen 10 sayinin ortalamasini hesaplama
Toplam € O
Sayac € 0
REPEAT
READ sayi
Sayac € Sayac +1
Toplam ¢ Toplam + sayi
UNTIL Sayac = 10
Ortalama € Toplam / 10
WRITE Ortalama



Sozde Kod

zix}antajlarl

Basit s0zde kod kurallarini 6grenen herkes anlaya
‘/Kodlamaya gecisi kolaydir.
‘/PASCAL diline benzer (PASCAL ile kodlayacaksaniz.)
‘/Girintiler sayesinde dongii ve yuvalanmalar fark edilir.
‘/Evrenseldir, her millet anlayabilir.
Dezavantajlan

X Bazi temel komutlar1 bilmek gerekir.

X Programlama mantigini ve kontrol deyimlerini
prensibini bilmek gerekir.



Akis diyagrami

* Algoritmanin gorsel
sunumudur.
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yaricap
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* Anlamasi ve anlatmasi kolaydr.
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Yaricapi verilen dairenin alanini hesaplama



e

Akis diyagrami [

Klavyeden girilen 10 sayinin \
vy & Y K‘
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Toplam € Toplam + sayi
Sayac € Sayac + 1
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| Ortalama €« Toplam / 10

A
| /m

ortalamasini hesaplama




Akis Diyagrami

Avantajlan
©Gorseldir.

@Yuvalanmalar, dongiiler, akis kontrolleri kolayca tal

edilebilir.

©nDilden bagimsizdir, her millet anlayabilir. Sekillerde ufak
tefek farkliliklar olsa da fonksiyonu anlasilir.

@Kodlamaya gecisi kolaydir.
Dezavantajlan
@Sekillerin anlamlar 6grenilmelidir.

@(Her ne kadar flowchart cizen programlar olsa d
icin zaman ayirmak gerekir.




