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PROGRAMLAMA
TEMELLERI

ma Sureci
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Program

Belirli bir problemi ¢ozmek icin bir bilgisayar dili
kullanilarak yazilmis deyimler dizisi.

Deyim

Parametreleri, kosullar ile bir biitiin olarak komut.
Dilimizden ornek verecek olursak “Git!” bir komuttur,
“Kitaphaneye git!” bir deyimdir.

Pascal dilinde “INC” “artir” anlamina gelen bir komuttur.
Ama “INC(sayac);” “sayac’1 bir artir” bir deyimdir.



Surec

1. Problemi tanimlamak

2. Problemi analiz etmek,

3. Alternatif coztim yollar disinmek,

4. En iyi c0ziim yolunu secip algoritma olusturmalk,
5. Akis diyagrami cizmelk,

6. Uygun bir dilde kodlamak,

7. Programi test etmelk,

8. Programi dagitmak.

9. Programa destek vermek
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Surec: 1- Problemi tanimlamak

Programi tasarlamaya
gecmeden once problemi
iyi anlamak, kavramak
icap eder. Problemin
sinirlar1 belirlenir. Bu
asamada hata yapilirsa
tium stirec tehlikeye girer.
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| Surec: 2- Analiz

* Problemi iyice anladiktan
sonra is akisini ortaya
koymak gerekir. Bu
asamada iyi belirlenmesi
gerekenler;

e Girdiler
o Islemler
e Ciktilar
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Surec: 3- Alternatif cozumler

Artik problemi ¢cozmek
icin diisinmeye
baslayiniz. Ayni problemi
farkli bakis acilarindan
yaklasarak nasil
cozebileceginizi
diistiniiniz. Gerekirse
ekipteki herkes kendi
¢ozumunu onersin.
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Surec: 4- Algoritma

* Alternatif coztimler
icerisinden duruma en
uygun, en sade ve en hizli
sonuca goturen oneri
belirlenir ve algoritma
olusturulur.




Surec: 5-Akis Diyagrami

* Akis diyagramu,
algoritmanin gorsel
gosterim yoludur.
Programi kodlamadan
once akis diyagramini

cizmek, olas1 hatalar
onceden gormek ve

ORT=TOPLAM/3

duzeltmek mumkuin olur.
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Surec: 6-Kodlama

Akis diyagrami tim
kontrolleri gectiyse sira
programi kodlamaya
gelmis demektir. Uygun
bir programlama dili
kullanarak akis diyagrami | 30 ext=toplam/s
programa donusturalir.

10 INPUT “Uc Sayi"; si, 52, 53

20 toplam=si+s2+s3

40 PRINT "Toplam= ", toplam

50 PRINT "Ortalamas= ", ort




Surec: /-Test

Program kodlandiktan sonra
calistirilir. Programci once kendisi
ornek degerler ile programu test eder.
Buna alfa testi denir.

Alfa testini gecen program bu defa
sektorde gercek degerlerle test edilir.
Buna beta testi denir. Giniimuizde bu
test stiriim aday1 (Release Candidate)
olarak da anilir.

Tim bu testleri agsan program artik
strime hazirdir.
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Surec: 8-Dagitim

* Dagitim ve sati
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| Surec: 9-Destek

* Aksi belirtilmedikce yazilim bir
yulligina garantilidir. Bu siire icinde

dogabilecek aksakliklara yerindV L

miudahale edilir.




