PROGRAMLAMA
TEMELLERI

Programlama Dilleri



Programlama

» Bilgisayar 6grendigini unutmaz, eger iyi
programlarsaniz kusursuz olarak islemleri
yapar

» Yorulmadan hep ayni |§Iem| tekrar yapabilir.

» Programlar bilgisaye : aynaklarina
erisebilir, tabii onu yazanfrog mcl izin
vermisse. e

» Bilgisayar, bir kc

......



Insan vs. Bilgisayar

H |m:-\n2.('nmn| tar

H'%iE N N BN "-"IIII-' = e B

» Insan
- Unutkandir,
apabilir,

I kullanamaz, I\
durumuidegisebilir, /' I rely on electricty '
- Duygusal olarak etkilenir.
» Insanlarin en bluyuk avantaji,
> Yeni durumlar karsisinda bocalas

- Basina gelen olaylardan ders cikartabilir
o Tﬁ basina,bircok sorunu cozebilir.
b ise’

”Iayabilir.




Bilgisayar Kullanim Alani

» Bilgisayar
- ekonomi,
bilim,
muhendislik,
eqgitim,
askeri alanlarda yardimci olmasi icin tretilmistir.

Cok karmasik formiullerin sonucunu kisa zamanda
elde etmek icin programlar yazilmistir.

- Ozellikle Ikinci Dinya Savasi veri sifreleme,
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Programlama Dilleri

» Bir programlama dilini neden dgreniriz?
- eglence icin,
> bir ihtiyaci gidermek icin,
> kariyer icin
> Zekanizi kanitlamak icin

> Para kazanmak icin (her ne kadar birincil hedef gibi
gorunse de, eger isinizi severek yapmiyor iseniz, ne
kadar kazandiginizin pek 6nemi olmaz.)
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Programlama Dilleri

» Eger bilgisayara ne yapmasi gerektigini
sOylemezseniz, hicbir sey icra etmez.

» Bilgisayara istediginiz seyi iki sekilde
yvaptirabilirsiniz:
- Adim adim bir program yazarak
> Uygun bir program satin alarak




Bazi Programlar

Tir
Kelime Islemci

Giris

Klavyeden girilen
- karakterler

Oyun

Fare, klavye ve oyun
cubugu tus basimlari

Muhasebe
Programi

- fiyatlar

Web Tarayici

HTML kodlari |

Islem

Yaziy1 bigimlendirir,
. yaammikontrol eder

- Ekranda hizl1 bir

- sekilde bir animasyon
méhesaplama

. Piyasadaki ﬁyat

 etkilerini tammlama |
Kodlar1 resim ve :
. yaziya doniistiirme

Cikis

Diizgiince ekrandan

veya yazicidan cikis

- Ekrandaki figiirler

Gelecekteki tirtin

fiyati

. Web sayfasini
. ekranda gosterme




lyi Bir Program

» Dogruluk

> Verilen gorevlerin tam olarak yerine getirilmesidir.

» Dayanikhihk

- Beklenmedik hatalardan dolayl programin calismasi
kesilmemelidir.

Genigletilebilme
> lleri asamalarda gorevlerin degisikligi veya yenilerinin
eklenmesi kolay olmalidir.

» Basitlik
- Karmasik tasarimlardan kacinmak gerekir.

» Modulerlik
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lyi Bir Program

» Kontrol edilebilirlik

- Hata olabilecek yerlere aciklayici hata mesajlari
konulmalidir.

» Kolay kullanim

> Kullanicilara birimi kolay olmali ve rahat
ogrenilebilmelidir.

» Parcalanabilirlik
> Problemin kucuk parcalara ayrilarak yazilmasidir.

» Anlastilirhk

DYe iEf




Algoritma

» Temel olarak bir algoritma, bilgisayara belli
bir problemin ¢dzumunu anlatmaktir.

» Dunya problemlerden olustuguna gore,
pratikte insanlarin yazabilecegi program
sayisl ve cesitliliginin bitmesi cok zordur.

» Buylk bir problemin bilgisayara yaptirilmasi

icin, genellikle kucuk parcalara bélmek

gereklidir.



Algori
. Ornegin bir oyunda su adimlari ¢c6zmek
gerekebilir:

> =/Kullanicinin bir nesneyi (araba, adam, uzay
gemisi...) nasil hareket ettirebileceqgi

- »/Nesnenin duvar, ucurum veya cevredeki baska

nesnelere gore carpmadan, dusmeden nasil hareket
edecegi

2 DGergekgl olarak (;evre tasanmn yapmak

S
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Game speed x0.13

State: [Aut

. Programlama genellikle zor degildir, ama
zaman harcayan bir istir.

. Bir pinpon oyununu yazmak, bir savas
ucaginin simiulasyonunu yapmaktan daha
kolaydir.

. Eger adim adim bir yeri tarif edeblllyorsanlz
pro,gram‘ yazablllrsmlz
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Algo
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Programlama icin
S~

» Kullanmakta cok, program yazma
konusunda istekli iseniz, zaten program
yazmak icin gerekli seye sahipsiniz demektir.

» = Istek: Onlinuze ne kadar engel ciksa da,
isteginiz varsa ogrenirsiniz. (Kanuni olmayan
bir sey ile ilgileniyorsaniz, hapishanede
gecirilecek zamaniniz olabilir!)

» = Merak: Bu sayede d&greneceginiz dil size




Programlama Dili

» Bilgisayar Turk |I|zsg@a baska bir

» Bilgisayarin f P%onel ﬁr ~-beyni olmadigi
icin insanlar komutlar yazmalldlr Bu Ozel dile
programlama dili denir. / ”

» Komutlar bir ﬁa 6%«al gramn meydana
getirir. Belli m|§ komutlara

kaynak kod da diyebiliriz. .=




Makine Dili

» Her programlama dili 6zel bir amaca hizmet
eder.

'L"e";i’;!fgnfgﬁé'rmﬁff Gl yazmeardr,
» Temeld Q)I isl Q’Qriqigia’ﬂaidan olusan
ikilik say1 sistemindeki  dili' ‘anlarlar. Buna

makine ilitenir | | 0010 1001

.




Assembly

» Makine  dilinin  dezavantajlari, kodlari

yazarken hata vyapilma olasihiginin fazla
olmasi ve yaziminin uzun surmesidir.

» Makine  dilinin daha rahat programlanmasi

iCi 950°li  wyillarde 2mbly dili
geli tirilmigtir. Assembl

N

M

basit, hatirlanmas

yoktur. B

olav devimler “MIrL10110100 00001001
‘P 9 ﬂaﬁy Q%N@lbﬁ 1F111Diﬂ .(iDEJDHZLH Dﬂﬂﬂﬂﬂ
» Bilgisayarin llanlarla ilgili hicbir fi
sebeple programcilar “assembl
“



Assembly

» Temel olarak makine dilinde; mantiksal islemler,
aritmetik |§Iemf§ﬂe dallanma islemleri ve veri
hareket |§Iemleréﬁ»@k %Pabablllrlz Bu islemleri
kullanarak ister - basit . ister - cok .. karmasik
programlar yazabilirsiniz.

proe

» “Assembly d|I|"vmaI@<m@ dilinden daha rahat

yazilmasina ragmen, hala bazi dezavantajlara
sahiptir: mov dx,offset my message

int 21h
» = Kod yazmak J




Programlama Dilleri

» Programcilar donanima erisimi daha kolay
olan, okunakh, yazimi ve duzenlemesi kolay
olan bir dile ihtiyac duymuslardir.

» Bunun tzerine C (1972 dogum yil) tasinabilir
dili gelistirilmistir.

» Cobol (1959), Fortran (1957), gibi bircok

diller de vardir ama hala gunimizde yaygin

olarak kullanilan C dili olmustur.




Programlama Dilleri

List of programming languages by category

From Wikipedia, the free encyclopedia

This is a list of programming languages grouped by category. Some | Programming language
languages are listed in multiple categories. ‘ lists

e Alphabetical

Contents [hide] « Categorical
1 Array languages e Chronological
2 Aspect-oriented languages e Generational

3 Assembly languages =
4 Authoring languages

5 Command line interface languages
6 Compiled languages

7 Concurrent languages

8 Curly-bracket languages

9 Dataflow languages

10 Data-oriented languages

11 Data-structured languages

12 Declarative languages

13 Esoteric languages

14 Extension languages

15 Fourth-generation languages
16 Functional languages
16.1 Pure




Programlama Dilleri

» Ekrana “Selam!” yazan bu ornek Ingilizce
diline benzer kodlamaya sahiptir.

» Insanlarin konusma diline yakin olan dillere
yuksek seviye dil denilmistir.

» Aslinda programlama dilinin Ingilizce olmasi
sart degildir. Kendi dilimizde olan &rnek
program Tupol ile yazilmistir

main/() PROGRAM SelamProgrami;
{ Basla

printf ("Selam!\n"); Yazi (#i,"Selam!");
Bitti.

} -



Programlama Dilleri

» Her ne kadar kendi dilimizde program
yapmak gurur ve heyecan verici olsa da,
ileride goreceginiz bir dilin temel gereklilikleri
sebebi ile bu dillerde buyuk (karmasik)
programlar yapmak zordur. Programlamaya
Isinmak icin, ilk denemelerinizi bu
programlama dillerinde ilirsini
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Programlama Dilleri

» Dil
= Anlasihr
- Kolay kodlanabilir
- Bilgisayar donanimina ulasabilmeli
- Baska bilgisayarda da rahatlikla calisabilmeli
» Yuksek seviye bir dili makine diline ceviren
programlara derleyici (compiler) denir.

» Derleyiciyi aynen Wsnzca bir kitabin =
Turkceye  cevrilmesini  saglamak  gibi

Semantik \l Intermediate

Analiz Code Gen.
——

L » Optimizasyon —» Kod Uretimi
- .




Programlama Dilleri

» lyi bir derleyici programinizin kaynak kodunu bagka
bilgisayarda  derleyerek calistirabilir.  Ornegin,
Macintosh’ta yazilan bir programin kodlarlnl
Windows'ta biraz degistirerek kullanabilirsiniz.

» C programlama dili diger Cobol ve Fortran gibi
dillerden daha basit old gin, C dilini makine diline
ceviren bircok derleyici z azilmistir.

» C dili boylece oyle cok yayginlasmistir ki, bu dile
uyumlu olan diller ortaya cikmistir. Mesela C++ (c
plus plus), Java, Perl, Python ve C# (c sharp) gibi.

» Su anda kullanilan taninmis, taninmamis bircok




Programlama Dilleri

» Gordugunuz gibi ekrana bir mesaj yazmak
icin Basic’'te sadece bir s yet

oluyor. _Bu sayesinde ~ kod

gmg,ew maya degqil, a lar ige

dakla ar.

asinda kalan Pascal ise blraz

Iu, yapisal program yazmayi

Méabsw gorun "y
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Frogram Message;
Basic dilinde kod &rnegi Begin
FRINT "Selam!'" Writeln ('Selam!"');




Yiksek Seviye PL

» = “Makine diline” goére daha siskin ve yavas kod
meydana getirirler.

» = Tum sistem kaynaklarina ulasilamayabilir, tabii
amaciniz  disk  yardima  programi (Norton
SystemWorks...) gibi program yazmak degilse...

- Bir derleyici gereklidir.
- Kisa zamanda program yazmaya baslanir.

J Q?r_enme ve ustalasma icin gecen zaman fazla
degildir.

v Vv v

» = Yanhshkla sistem kaynaklarinin bozulmamasi icin
kalkanlar vardir.

ii| | o u |I || | |
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PL: SSS

» = Assembly dili ile ylksek seviye dil arasindaki
hiz farki ne kadardir?

- Cevap: Assembly dili ya,k. lle 20 kat arasinda daha
hizlidir.

» 2. Assembly dili ile yuksek seviye dil arasindaki

program tasarim suresi ne kadardir?

- Cevap: Assembly dili yaklasik 10 ile 100 kat arasinda
daha yavas siurede tamamlanir.

» 3. Derleyiciler hangi dilde gelistirilmislerdir?




RAD

» Hizli Uygulama Gelistirme Qrtam

» Pencere » nda Apple
- ows 3.1’in

» Pencere caydirr L . meniiler
| DI g apmasina
Gelistirme
Stir.
ramming
rOQraing

- H T




RAD

» RAD ile
olan C, Basict
bir sekilde
birimi r.m..“' olaydir. -

» C ve Basic bilen i¢in gorsel
gecis cok kolaydir. Eais s

» Maalesef RAD ile dilin tasinabilirligi azalir. Yani
Windows ~ortaminda“ Visual Basic ile lan
programin; Linux’ta caligma ihtime

» Gorsel I[() '

Segil?(.ltemlndex)
cok dis

AU S—
e Pascal gibi dilleri kullanarak, hizli

gdiskenler | Istisn

ogramlama ile yapi
alani kaplar ve daha




Veritabani

» Bilgisayarlarin en c¢ok kullanim alani: bilgi kaydetme ve
diuzeltmedir. Isimler, adresler, elektronik posta adresleri, telefon
numaralari, is deneyimleri, vs. veri tabanlarinda saklanir.

» Neredeyse tum firmalar veri tabani sayesinde islerini daha rahat
yuruturler.

» Veritaban _ islemlerini kolaylastirmak icin “veritabani
programcihgi” gelistirilmistir.

» En cok kullanilan veri tabani programlari Microsoft Access,
MSSQL ve MySQL'dir.

» Verileri dizenleme icin kendilerine has dilleri vardir. Bu dile SQL
(Structured Query Language - Yapisal Sorgu Dili) denir.

» dbase, FileMaker ve FoxPro programlan ise artik pek
kullanilmiyor.




Veritabani

» Veri tabani programciliginin dezavantajlari
sunlardir:

» Veri tabani programlari, veri tabanini isleyen
program (DBMS) sistemde kurulu degilse
calistinlamazlar.

» Sadece veri tabani programini kullanarak
antiviras, oyun, kelime islemci gibi program




Betik Programlama

» Bircok program kendi programlama dilinin
kullaniimasi imkanini saglar.

» Ornegin Word ve Excel icinde, Visual Basic for
Applications (VBA) adi verilen bir dil vardir.

» Office programlan icindeki makrolar (VBA)
kullaniciya yardimci islevler saglar




Betik Programlama




Betik Programlama

» Betik  dilleri normalde diger programlama
dillerinden daha kolaydir. Bu dillerle;
= Var olan bir programi 6zellestirebiliriz.

- Cok az kod yazarak, karmasik bir programi kullanisl
hale getirebiliriz.

» + Betik dili ana programa bagimlidir, sadece ana
programin  kurulu oldugu Dbilgisayarlarda
yazdiginiz program calisabilir.

» = Programinizin satis ve dagitimi zordur. Almak
Lstleyen ana programi da satin almak zorunda

alir.

\ W,
\
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Web Programlama

» Kolay web Oroc ramcnll J1 icin HTML (HyperText
Markup Language - Hi ili) icat
ednlmustum'Um o

. Bir sitenin' HTML olaran
cok karmasik ve

» HTML ile site fasarl

ginizde

gu icin

JavaScript glblygeb sayfasi yardim amlama
dilleri yapil 2sim ‘ 2 yapmak,

kullan kontrol




Web Programlama

» Kolay web programcihigi icin HTML (HyperText
Markup Language - Hiper Yazi lIsaret Dili) icat
edilmistir.

» Bir S|ten|n HTML olarak kaynagini incelediginizde
3 daginik-gelebilir.

- —

; HTML---- ile 5|te tasarlml cok zor oldugu icin
JavaScript gibi web sayfasu yardnma programlama

\ PHP

dilleri yapilmistir.
kullanicinin  formlara -girdigi - verileri kontrol

etmek, site icine oyun eklemek isterseniz, bunlart

N
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Web Programlama

» Web programlama dilleri, sitenin ziyaretci sayisini

artirir ve zwaretglnm uzun sure sitede kalmalarini
saglar.

» Ogrenmesi kolﬁyd ve dunyamn herhangi bir

yerinden siteye (L aya) ulasip, degisiklikler
yapabilme |mka‘m Va\fdl

» Dezavantajlari:

» =/ Tum web tar ’ —| VBScript, JavaScript ve Java
desteklemez. (D eski tarayicilar gibi)

» =1Baglanti hizin1 dusurur.

‘f’*“f\ :




Programlama Dilleri

» Sonuc olarak
- Her konuda bir iEe yarayan ‘mukemmel” dil yoktur.

- Profesyonel olarak program yazmak istiyorsaniz, C#

gibi yuksek seviye ﬁT?ﬂﬂB“VéL’SQ gibi veri tabani dili
dgrenmelisiniz. Sb‘lﬂmakta zorlanmazsiniz.

- Eger sizden site .yaf S| |isteniyor ise Java,
JavaScript, PHP ve ASP.NET gibi dillere asina olmak
kacinilmazdir. ' |

- Eski  Dbilgisayarl

eski

kodlarin




Programlama Dilleri

» Sonuc olarak
- Her konuda bir ise yarayan “miukemmel” dil yoktur.

- Profesyonel olarak program yazmak istiyorsaniz, C#
gibi yuksek seviye bir dil ve SQL gibi veri tabani dili
ogrenmelisiniz. Is bulmakta zorlanmazsiniz.

- Eger sizden site vyapilmasi isteniyor ise Java,
JavaScript, PHP ve ASP.NET gibi dillere asina olmak
kacinilmazdir.

- Eski bilgisayarlarda hala eski kodlarin

M
\
0
\
\
{ \




Cok Dil Kullanma
. Bazi derleyiciler, kaynak kodu énce 6zel bir'dosya tiriine

cevirir. “Object file - nesne dosyasi” denilen bu dosya,

kaynak ~dilden bagimsiz hale gelir. Farkh dilde

oluﬁturulmus ‘nesne “dosyalar, “linker -""baglayici” B

verilen programlar ile birlestirilir. Sonucta ise calistirilabilir
te_k dosya o l_’i‘é&ze _IL Code IL Code IL Code . .

» Microsoft Windows, dillerin ortak kod kullanimii cin DLL
(Dynamic Link Libraries - Dinamik Bag Kutuphanesi)
yontemi kullanir. Ara birimi.olmayan bu dosyalar, farkl
programlama dilleri kullanabilsin diye sisteme tanitilmistir.

Operating System Services




