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I. UNIiTE - OGRETIM TEKNOLOJILERINE GIiRiS$
1.1. Ogretim teknolojisi

Belirlenmis (6zel) amaglarin gergeklestirilmesinde
etkili O0grenmeler saglamak icin Ogretme-0grenme
stirecinin tasarimlanmasi, yiiriitiilmesi ve
degerlendirilmesinde sistematik bir yaklasimdir.

1.2. Ogretim Teknolojileri ve Iletisim

Ogretim teknolojisi ve materyalleri ile iletisim
kavramini birlikte incelemek de Onemlidir. Ciinkii
O0grenme-0gretme siireglerinde gerceklestirilen tiim
etkinlikler temelde birer iletisim etkinligidir.

Simif ortaminda etkili bir iletisimin gergeklesebilmesi
icin Ggretim araclarinin yani sira oncelikle 6gretmen
ve 6grenci arasinda saglikli bir iletisim kurulmahdir.

fletisim; genel anlamda, iletiyi gonderen ve alan
arasinda olusturulan bir aligveris iliskisi iginde
paylasilan, ortaklasa yararlanim ile olusan siirectir.

Iletisim siirecinin dikkate alinmas1 gereken bes dgesi
vardir: kaynak, mesaj, kanal, alic1 ve doniittiir.

ILETiSiM SURECI VE OGELERI

Kim ?

Ne sdyledi Hangi yolla soyledi? Kime sdyledi?

(GONDERICI) REEERE] Kod Agma

Ne etkisi oldu?

DONOUT
(GERi BILDIRIM)

a) Kaynak (gonderici): Kaynak iletisimi baglatan
kisidir. Kaynak, bilgilerin, diisiincelerin ve
duygularin aktarilmasinda s6zii s6yleyen ilk kisidir.

b) Ileti (mesaj): Kaynagin aliciya aktarmak istedigi
bilgiler, diisiinceler ve duygulardir.

¢) Kanal (arac): Olusturulan mesajin aliciya
iletilmesini  saglayan arag-gereg, ydntem ve
tekniklerdir. Kanal mesajin sunulug bi¢imidir. Bu
sunus bi¢imi sozlii veya yazili olabilir.

d) Alict (hedef): Kaynagin gonderdigi iletilere
(mesajlara) hedef olan kisi veya kisilerdir.

e) Doniit (geri bildirim): Kaynagin gonderdigi
iletiye alic1 tarafindan verilen her tiirlii tepkiler ve
yanitlardir.

fletisimde kullanilan simgeler kisinin yasant1 alan ile
ilgili oldugu stirece bir anlam tasirlar.

Yasanti Alami: fletisim siirecinde bir sozciigiin
anlasilmasi icin kaynak ve alicinin bu sdzciige ayni
anlam1 vermesi gerekir. Aym1 anlami saglayan sey,
kaynagin ve alicimin ortak yasantt alaninda
gerceklesir. Iletisimde ortak yasanti alam igine
girmeyen iletilerin algilanmasi zor olmaktadir.

Yasant1 Konisi (Dale): Edgar Dale’in yasantilarla
kavramlarin  olusumu  arasindaki iligkilerden
yararlanarak Ogrenme-0gretme siirecinde Ogrenci,
Ogretmen ve egitimcilere yardimei olabilmek igin
gelistirdigi bir model.
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Soyuta
//

’ \
loc
1+ Sozel sembolierle
/_edinilen yagantilar
f s

Kulakla

I’ Gorsel sembollerle '\
edinilen yasantilar
,' Radyo, plak, serit, resimlerie \

’ edinilen yasantilar \
/ \

edinilen yasantilar \\
\

Gozle
Bagkalarinin
yardimiyla
edinilen

G0z ya da kulakia

/
+ Hareketli
r

G0z ve kulakla
/ \
’ Televizyonla edinilen yagantilar \

/ \
Sergiler yardimiyla edinilen yasantilar \
/ \
4 \
’ Geziler yoluyla edinilen yasantilar \

\ .
’ \  Bitin duyu
’ Gosteriler yoluyla edinilen yasantilar \ organlanyla
\

/
L

Kendi y
kendine
edinilen /

L

Dramatizasyonla edinilen yas h

Model ve

edinilen \

B Similatdrlerle edinilen 6grenmeler \

Dogrudan dogruya edinilen maksatli yasantilar

Az sayida duyu organiyla ediniene
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nin yardimiyla edinilene

Kendi kendine edinilenden

Yasanti1 Konisi’nin dayandig bilimsel ilkeler

» QOgrenmeye katilan duyu orgam sayisi ne kadar
fazla ise o kadar iyi 6grenir ve geg unuturuz.

» En iyi ogrendigimiz seyler kendi kendimize
yaparak-yasayarak 6grendiklerimizdir.

= Ogrendigimiz  seylerin  gogunu
yardimiyla 6grenebiliriz.

= En iyi ogretim, somuttan-soyuta ve Dbasitten-
karmasiga dogru gidendir.

gozlerimiz

2013 KPSS: Ogretmen ilk yardim dersinde, trafik
kazasi gecirmis insanlara yapilacak ilk miidahaleyle
ilgili teknikleri ogrencilerine gostererek kazalardaki
yanlis miidahaleleri onlemeyi ve dogru miidahale
etme becerilerini kazandirmay1 amaglamaktadir.
Buna gore oOgretmen, asagidakilerden hangisini
kullanarak ogretim etkinligini
gerceklestirmelidir?

A) Gergek durumlar B) iki boyutlu gorseller
C) Modeller D) Etkilesimli videolar
E) Hareketli resimler
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1.3. Materyal

Ogretim teknolojisi ve materyal gelistirme birbirine
bagli kavramlardir. Dogru, giincel ve etkin materyal
gelistirme icin dgretim teknolojisinden yararlanilir.

Ogretim materyalleri, 6grenme siireci igerisinde
Ogretmen tarafindan degisik ortamlarda Ogrencilere
sunulan araglardir. Bu araglar; basili materyaller,
fotograflar, maketler, gibi ilk bakista anlagilir
nesneler olabilecegi gibi icerigine erismek i¢cin daha
yiiksek teknolojiye gereksinim duyan ses kasetleri,
videolar, CD’ler, internet sayfalari, ¢esitli yazilimlar
gibi ortamlarda da sunulabilir.

Bir 6gretme etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina
hitap ederse 6grenme daha iyi daha kalici ve daha izli
olmakta, unutma da daha ge¢ olmaktadir.

Ogrenilenlerin % 83’ gérme, % 11°i isitme, % 3.5’i
koklama, % 1.5’1i dokunma ve % 1’i tatma yasantilari
yolu ile 6grenilmektedir.

Bir aragtirmanin sonuglarina gére de, zaman faktorii
sabit tutuldugunda insanlar; okuduklarinin %10’unu,
isittiklerinin %?20'sini, gordiiklerinin %30'unu, goriip
isittiklerinin %50'sini, sOylediklerinin %70'ini, yapip
sOylediklerinin de %9011 hatirlamaktadirlar.

Aragtirma sonuglart gostermektedir ki, her tiir ve

diizeydeki  egitim  uygulamalarinda  amaclara
ulasabilmesi icin Ogretim teknoloji ve
materyallerinden  yararlanilmas1  gerekmektedir.

Teknoloji ve materyallerle 6gretim daha ekonomik
hale getirilebilmektedir.

Egitim uygulamalarinda baglica ii¢ temel gereksinimi
karsilamak icin Ogretim teknolojileri ve materyal
kullaninmina basvurulmaktadir. Bunlardan birincisi,
daha genis kitlelere egitim hizmeti gotiirmektir.
Ikincisi, var olan egitim kurumlarindaki dgrenme-
Ogretme siireclerini verimli hale getirmek, ti¢linciisii
ise Ogrenme Ogretme etkinliklerini
bireysellestirmektir.

1.3.1. Araclar-Gereclerin (Materyallerin) Egitimdeki

Yeri ve Onemi (Materyal Kullanmamn Yararlari)
1. Coklu ogrenme ortami1 (isitme, gorme,
sOyleme, yapma) saglayarak kaliciligi saglar.

2. Coklu Ogrenme ortami saglamasi sayesinde
ogrenmede gercek yasantilar saglar.

3. Oprencilerin bireysel ihtiyaglarim karsilamalaria
yardimc1 olurlar.

4, Ogrencinin ilgi ve dikkatini artirir.

5. Hatirlamay1 kolaylastirirlar.

6. Soyut kavramlar1 (6grenmeleri) somutlastirirlar.

7. Giivenli gézlem yapma imkan1 saglarlar.

8. Alistirma ve tekrar yapma imkani1 saglarlar.

9. Farkli zamanlarda birbirleriyle tutarli igerigin
sunulmasini saglarlar.

10. Igerigi basitlestirerek anlasilmalarinmi
kolaylastirirlar.
11. Zamandan tasarruf saglarlar. Yani Ogrenme

zamanini kisaltir ve verimliligi yiikseltir.

1.3.2. Ogretim Materyallerinin Se¢imini Etkileyen

Faktorler

1. Ogretim Hedefleri: Ogretimde kullanilacak arag-
gerecler grencilerin 6gretim hedeflerine kolayca
ulasmalarina yardimci olmalidir.

2. Ogretim Yontemi: Ogretmen 6grenme-6gretme
strecinde farkli yontemlere yer vermelidir.
Ogretimde  konu, hedef ve  dgrenciler
farklilastigindan yontemler de farklilasmalidir.
Dolayisiyla 6gretimde kullanilan yontemlerle
birlikte arag-gerecler de farklilik géstermelidir.

3. Ogrenci Ozellikleri: Ogrenciler genel 6zellikler
(yas, saglik, sosyo-ekonomik vyap1), giris
davranislar (ilgi, tutum, hazirbulunusluk, beceri,
o0grenme hizi), 6grenme stilleri (gorerek, isiterek,
dokunarak) gibi oOzellikler agisindan farklilik
gosterdiginden bu dogrultuda farkli arag-gerecler
kullanilmalidir.

4. Ogretmen Ozellikleri:  Ogretmenin  tutumu,
becerisi, bilgi diizeyi, 6grenme-Ogretim siirecini
planlama ve ydnetme bicimi 6grenme etkinliginin
gerceklesme diizeyini etkileyecek en Onemli
faktordiir.

5. Ogretim Ortaminin Ozellikleri: Ogretim ortami
151k, renk, biiyiiklik gibi 6zellikler bakimindan
ogrenenler tizerinde farkli etkilere sahiptir.

6. Arac-Gereclerin Ozellikleri: Ogretim araglarinin
ogrenme-0gretme siirecinde iyi planlanarak etkin
kullanimi  halinde 0Ogrenciyi gilidiilemektedir.
Ogrenme — ogretme siirecinde kullamlan duyu
organi sayisi 0grenme miktarini ve Ogrenmenin
kaliciligini artirmaktadir.

Arac ve gereclerde su ozellikler aranir;

=  Konunun amacina uygunluk

= Arag ve gereclerin dogrulugu

= Arag ve gerecin 6grenci diizeyine uygunlugu

= Arag ve gereclerin ¢ekiciligi

= Arag ve gereclerin kullanigh ve dayanikli olmasi
= Arag ve gereglerin sadeligi

7. Kisitlamalar: Ogretim igin ayrilan zaman, biitge,
egitim ortami, ara¢ gere¢ kullanimi hakkinda bilgi
yetersizligi ve sinif mevcudunun kalabalik olmasi
gibi nedenler etkilemektedir.
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Ogretim Araclarinin Ozellikleri ™

Arag Tiri Gorsel | Renk |Ses | Hareket Etkilesim | Dokunma
Gergek esyalar ve modeller * * %
Yazili materyaller * *

Gérseller (Fotograf, resim, * *

¢izim, grafik, vb.)

Gosteri tahtalan (Tebesir, * *

Biilten, vb.)

Tepegdz saydamlan * *

Slayt ve Film Seritleri * * *

Ses araglan (kaset, CD) *

Video ve film * * * *

Televizyon * * * *

Bilgisayar yazilim * * * * *

Coklu ortam (Multimedia) * * * * *

2.1. Gergek Nesneler: Gergek nesneler, giinlik
hayatta ¢ok az karsilagilan konulari iglemek igin
kullanilir. Ogrencilerin bizzat kendileri tarafindan,
yaparak yasayarak ve biitiin duyu organlarim
kullanarak edindikleri en somut yasantilart sunan
Ogretim araglaridir.

Somut kavramlari anlamadan soyut kavramlara
gegmenin zorlugu nedeni ile gercek nesnelerin
kullanimi 6nemlidir.

Para, araglar, bitkiler ve hayvanlar gergek nesnelere
verilecek Orneklerden bazilaridir. Gergek nesneler
olduklart gibi kullanilabilir veya 6gretimin etkinligini
artirabilmek i¢in degistirilebilir.

Gergek esyalar;
= Somut ve kalic1 6grenmeler saglar
= Genellemeyi kolaylastirir
= Bireysel olarak egitim saglar.

2.2. Gergek Esya ve Modeller: Modeller; bir ger¢ek
esyanin i¢ boyutlu temsillerdir. Modeller gercek
nesnelerin  benzeri maketlerdir. Gergek nesneleri
kullanamayacagimiz durumlarda kullanilir.
Ogretmen esya ve modelleri sinifa getirmeden 6nce
denemelidir.

3 boyutlu kavramlari, boyut, sekil veya renkle
belirtilen islevleri anlatmak i¢in uygulamalarda ve
laboratuvar ortaminda kullanilir.

2.3. Coklu ortam Takimi: Coklu ortam takimi bir
konuya iligkin birden fazla medya tiiri igeren
Ogretme-0grenme materyalleri biitiintidiir.

Videokasetleri, Ses kasetleri, Duragan resimler,
Tepegoz asetatlari, Caligma yapraklar, Kitapgiklar,
Modeller, Slaytlar, Haritalar, Gergek nesneler,
Grafikler

Avantajlar

» flgi ¢ekme: Birden fazla duyu organma hitap
ettigi icin ilgi ¢ekicidir

= Isbirligi: Kiiciik grup projelerini gerceklestirmek
icin ideal bir sistemdir

= Esneklik: Her ortamda kullanilabilir.

Dezavantajlar

= Maliyet: Diger yontemlerden daha pahali olabilir.

= Zaman: Hazirlama ve liretim asamalari zaman
alicidir.

= Yenileme: Parcalarin
kullanimina engel olabilir.

kaybolmas1  takimin

2.4. Alan gezileri: Alan gezileri, simif ortamina
getirilmesi olast olmayan canlilar1i, objeleri ve
stirecleri izleme amaci ile yapilan gezilerdir.

Alan gezileri yalnizca gorme ve duymaya dayali
oldugundan somut ve soyut arasinda ortalarda yer
aldig1 soylenebilir.

Okul bahcgesinde agaclar1 incelemek, tarihi alanlari,
miizeleri, hayvanat bahgesini, hiikiimet binalarini ve
parklar1 gezmek alan gezilerine verilecek drneklerden
bazilandir.

2.5. Yazil/Basih Materyaller: Yazili materyallerin
tasariminda dikkate alinmasi gereken birtakim
faktorler vardir. Bunlar: Tutarlilik, sayfa diizeni,
gorsel materyaller, yazi tiirii, yazi boyutu, yazi stili ve
vurgulama araglariin kullanima.

Yazili materyallerde satir sonu heceleme, yazinin
tiimiiniin biiylik harfle yazilmasi ve altinin ¢izili
olmasi gibi unsurlarin olmamasi gerekir.

Calisma/Alistirma  Kitaplari, Ders Kitaplari, Ders
Notlari, Hikdye ve romanlar, Kitapgiklar, Brosiirler,
Kilavuzlar, Calisma Yapraklari, Dergiler

Avantajlar Dezavantajlar
1 | Erisilebilirlik Okuma Diizeyi
2 | Esneklik On Bilgi
3 | Tasmabilirlik Ezberleme
4 | Kolay kullanilabilirlik | So6zciik dagarcigi
5 | Ekonomik Tek yonlii sunum
6 Miifredata uyumluluk
7 Gelisigiizel degerlendirme
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2.6. Tepegoz Projektorleri: Metin, ¢izim, grafik ve
resim gibi Onceden saydam bir materyal iizerine
renkli ya da siyah-beyaz olarak hazirlanmig bilgilerin
ekrana biiyiitillerek yansitilmasi i¢in ya da ders
sirasinda dogrudan {izerine yazilip c¢izilerek ve
gerektiginde silinerek saydam bir yazi tahtas1 gibi
kullanilabilen ¢ok yonlii bir aragtir.

Avantajlar Dezavantajlar
1 [ Yiiz yiize iletisim Programlanamama
Bireysel calismaya
2 | Kullanim kolaylig: uygun degil
Kullanilabilen materyal
coklugu Uretim siireci gerektirir

Kullanilan ortam zenginligi | Tepegdze bagl

Uyarlanabilirlik

Aydmlik ortam

~N |o o |~ W

Onceden hazirlama

2.7. TV ve Video:

Avantajlar Dezavantajlar
Hareket Sabit Adim
Siireg Hareketsizlik

Giivenli gozlem

Beceri 6grenme

Dramatizasyon

Duyussal Ogrenme

Problem ¢6zme

0 N (oo (b~ W (N

Ortak tecriibe olugturma

2.8. Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO):
Bilgisayarin sistem ig¢inde programlanan dersler
yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek
ya da onceden kazandirilan davranislart pekistirmek
amaciyla kullanilmasidir.

BDO’de en ¢ok kullamilan ders yazilim tiirleri: Ozel
ders, Alistirma, Benzetisim (simiilasyon).

2.9. Uzaktan egitim: Birbirinden zaman ve mekan
acisindan ayr1 Ogretmen ve Ogrenciler arasinda
gerceklesen, Ogrenci etkinligi ve kendi kendine
Ogrenme prensibine dayal1 bir egitim uygulamasidir.
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III. UNITE - OGRETIM MATERYALLERININ
HAZIRLANMASI

3.1. Ogretim Materyali Tasarim flkeleri

3.1.1. Yapisal/Bicimsel Ogelerin Kullamim flkeleri
a) Alan: Materyale genel olarak bakildiginda goriilen
hissedilen doluluk veya bosluktur. Kullanilan alan,
belirlenmis bir ¢erceve igerisindeki gorsel 6gelerin
tizerinde yerlestirildigi yer, kullanim alani diginda
kalan yer ise bos alandir. Ogretim materyalinde gz
en fazla (%41 oraninda) sol ist tarafi algilar.

b) Cizgi: Cizgilerin yatay, dikey veya egik olarak
kullanimi algilama iizerinde farkli etkiler olusturur.
Yatay cizgiler sabitlik ve duraganlik hissi verir.
Dikey ¢izgiler gii¢ gosterir, yukar1 bakma hissi verir.
Kosegen cizgiler kuvvetli bigimde hareket ve
dinamizm hissi verir. Capraz kdsegenler karisiklik
hissi verir. Egik cizgiler de hareket hissi verir.

¢) Sekil-Form: Sekiller, bir yiizey iizerinde
olusturulan iki boyutlu bi¢imlerdir. Kendine baglanan
bir ¢izgi, bir sekil olusturur. Form ise, kullanilan
bicimlerin birbirine gore yerlesimidir.

d) Doku: iki boyutlu nesne ve materyallere dokunma
hissi verir. Doku, bakilan materyali hissetmemizi
saglar ve daha gercekei goziikkmesine yardimer olur.

e) Renk: Renkler, algilama iizerinde etki yaratirlar.
Dogal renklerle nesne renklendirildiginde goriintiiniin
gercekligi artar. Onemli noktalar ve bilgiler iizerinde
dikkati toplar. Benzerliklerin ve farkliliklarin ortaya
konusuna yardime1 olur. Renklerin kullaniminda yas
gruplarimin dikkate alinmasi gerekir. Kiiclik yas
gruplart i¢in ¢ok parlak renkler; daha ileri yas
gruplari i¢in de pastel tonlar1 kullanmak faydalidir.

3.1.2. Yerlesim Ogelerinin Kullamim flkeleri:

a) Oran-Olcek: Objelerin biiyiikliigiiyle ilgili ilkedir.
Objelerinin hangi 6zelligiyle ilgili oranlama yapilmak
isteniyorsa, bu Ozelligin tanidik bagka bir obje ile
Olgeklendirilmesi  dogru  algilanmasin1  saglar.
Mesela; bir ziirafanin boyu, ti¢ insan boyu kadardr.

b) Ritim (devamhlik): Kompozisyonda goziin bir
objeden digerine rahat¢a kayabilmesidir. Bu durum
cizgi, sekil, form, yap1 ve renk kullanimiyla saglanir.

c) Vurgu: Materyalde kullanilan gorsellerin belirli
bir boliimiine dikkat c¢ekilmek istenmesidir. Vurgu
yapmak i¢in oklar, yon araglari, farkli sekil, farkli
renk ve doku, biiyiite¢ goriintiisii vb. kullanilabilir.

d) Hizalama: Tasarimdaki Ogelerin bazi ogelerle
ayni hizada olmasidir. Hizalama, tasarimda birlik ve
diizen olusturmak igin kullanilir. Insanlar, dikey ya
da yatay olarak hizalanan seyleri hizalanmayanlara
gore daha diizenli olarak algilarlar ve diizenli bilgileri
diizensizlere gore daha kolay 6grenir ve hatirlarlar.

e) Denge: Ogretim materyali iizerinde denge yatay ve
dikey eksenin her iki tarafina objelerin esit olarak
dagitilmasi ile olusturulur. Denge ikiye ayrilir.

= Formal (Simetrik): Bir materyalin ortadan ikiye
boliindiiglinde 6gelerin simetrik olarak (her iki
tarafta da birbirinin aymn sekilde) yerlestirilmesi.

= informal (Simetrik olmayan): Agirlik olarak her
iki tarafta esittir ancak kullanilan 6geler farklidir.
Dengenin informal sekilde saglanmasi materyale
belirli 6l¢iide hareketlilik kazandirabilmektedir.

2013 KPSS: Matematik dersinde tiggen cesitlerini

isleyen bir Ogretmen, anlatmak istedigi ticgeni
digerlerine gore daha biiyiik ¢izmistir.

\ R

Buna gore ogretmen, daha cok hangi tasarim
ilkesini dikkate almistir?

A) Gorsel biitiinliik saglama B) Hizalama
C) Dokuyu gii¢lendirme D) Devamlilik
E) informal denge olusturma

f) Biitiinliik: Biitlinlik, bir gorseli meydana getiren
Ogelerin bir biitiin olarak goriinmesini saglayan,
0geler arasindaki iligkidir. Biitiinliik, gérseli anlamayi
ve yorumlamayi kolaylastirir. Her bir goérsel unsur,
bir mesaj iletmedeki fonksiyonu goz oniine alinarak
yerlestirilmelidir. Bdylece bir goriiniimii olusturan

bilesenlerin  birbiriyle iliskisi saglanir. Mesaj
iletmeye yaramayan unsurlar materyalden
c¢ikarilmahdir.

2013 KPSS: Biitiinliik ilkesini dikkate alarak bir
materyal hazirlamak isteyen Ogretmen,
asagidakilerden hangisine en ¢ok dikkat etmelidir?

A)
B)

Ogeler arasi iliskileri belirgin hile getirmeye
Ogelerin  birbirinden ~ uzak  gdriinmesini
saglamaya

En 6nemli 6geyi ortaya yerlestirmeye

On ve art alanlar zit renkli olarak hazirlamaya
Konu bagligini ayirt edilebilir yapmaya

C)
D)
E)

g) Ahenk: Pargalar bir araya geldiginde ortaya
cikacak bitiinlik duygusu ahenktir. Ahenk, bir
bakima biitiinii olusturan parcalarin birbiri ile olan
iligkisine bagli olarak ortaya ¢ikan uyumdur.
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3.2. Ogretim Materyali Hazirlama ilkeleri
1. Anlamhlik: Bir malzeme ne kadar anlamli ise
Ogrenilmesi de o kadar kolay olur.

2. Bilinenden baslama: En iyi 6gretim somuttan
soyuta, basitten karmasiga ve bilinenden bilinmeyene
dogru gidendir.

3. Cok ornek ilkesi: Bir kavramin genisligini
gostermek icin ¢ok sayida drnekler sunmak gerekir.

4. Gorelik: Nesnelerin ozellikleri birbirlerine gore
algilanir. Resim ve sekilleri herkes bagka sekilde
algilamamali, birbirinden ayirt edebilmelidir.

5. Secicilik:  Algilama  segicidir.  Ogretim
materyalindeki Onemli elemanlar1 dikkati en ¢ok
cekecek sekilde yerlestirmek gerekir.

6. Tamamlama: Bir olayin veya egyanin tiimiine
iligkin ¢izgileri vermek yerine bir kismimi vermek
yeterli olabilir.

7. Fonu anlamlih: Iletilmek istenen mesaja uygun
olarak figlire anlam katacak fonlara yer verilmesi
gereklidir.

8. Kapahilik: Sekiller belirgin olmali, agik ve yarim
birakilmamalidir. Ozellikle iki boyutlu figiirler igin
sekil tam yapilmalidir.

9. Birlestiricilik:  Algilama  birlestirici  ve
biitiinlestiricidir. Birbiriyle benzerligi ve yakinligi
olan nesne ve olaylar iligkili olarak algilanir ve daha
iyi hatirlanir.

10. Degismezlik: Onceden bildigimiz, tanims
oldugumuz nesnelerin algilama isleminde ¢ogu
oOzelliklerini siirdiirmesi algisal degismezliktir.

11. Derinlik: Dogadaki varliklar bize yakinsa ger¢ek
Olciileri ve renkleriyle goriiniirler. Ayni biiytikliikteki
varliklar bizden uzaklastikca, kiigiiliir ve renkleri de
soluyor hissi verir.

12. Yenilik: Dikkat ¢ekmek i¢in 6nceki yagantilardan
farkli yeni uyaricilar eklenmelidir.

13. Basitlik: Dikkat yoneltilirken bilinenle yenilik,
basitlikle karisiklik, belirginlikle belirginsizlik,
arasinda bir denge aranir.

14. Hedef davrams: Kullanilacak aracin dgrenciyi
dersin hedeflerine ulastirabilecek nitelikte olmasi
gerekir.

Kullanilacak
gegmis  yasanti

15. Ogrenciye uygunluk:
Ogrencilerin  yas, zeka,
ozelliklerine uygun olmalidir.

arac,
vb.

3.3. Ogretim Materyallerini Hazirlamada Dikkat

Edilmesi Gereken Unsurlar

1. Materyal basit, sade ve anlagilir olmalidir.

2. Dersin ve konunun amaglarina uygun olmalidir.

3. Ogretim materyali, dersin konusunu olusturan
biitiin bilgilerle degil, 6nemli ve 6zet bilgilerle
donatiimalidir.

4. Materyalde kullanilacak gorsel 6zellikler (resim,
grafik, renk) onemli noktalar1 vurgulamak igin
kullanilmali, asir1 kullanimdan kag¢inilmalidir.

5. Ogrencinin pedagojik dzelliklerine uygun olmal
ve gergek hayatiyla tutarlilik gostermelidir.

6. Ogretim materyali, ogrencilere, alistrma ve
uygulama imkan1 saglamalidir.

7. Ogretim materyali, olabildigince gergek hayat:
yansitmalidir.

8. Ogretim materyali, her 6grencinin erisimine ve
kullanimina agik olmalidir.

9. Ogretim materyali, sadece 6gretmenin rahatlikla
kullanabilecegi tiirden degil, ogrencilerin de
kullanabilecegi diizeyde basit olmalidir.

10. Ogretim materyali o6grencilerle ile birlikte
secilmeli veya hazirlanmalidir.

11. Zaman iginde tekrar kullanilabilecek materyaller
dayanikli hazirlanmali, bir defa kullanmayla
zarar gormemelidir.

12. Hazirlanan o6gretim materyali  gerektiginde,
kolaylikla gelistirilebilir ve giincellestirilebilir
olmalidir.

13. Materyalin icerigi, mutlaka dogru ve giincel
bilgiler icermesi gerekir.

14. Kullanim esnasinda giivenlik riski tagimayacak

nitelikte olmalidir.

IV. UNITE - ALTERNATIF MATERYAL GELISTIRME

Olumlu 6grenme kosullarinin bulunmadig veya yeni
teknolojilerin kullanilmadig1 ortamlarda alternatif
ders  araglar1  Onem = kazanmaktadir.  Ders
materyallerinin  basit de olsa Ogretmen veya
Ogrenciler tarafindan {iretilmesi onlar1 yaraticihiga
yoneltmesi agisindan onemlidir. Ogretmen, kendi
materyallerini liretmeden dnce dgrencileriyle beraber
beyin firtinasi veya bulug firtinasi teknigine
basvurabilir.

Kendi tirettikleri ve yaraticiliklarini ortaya koyduklari
araglar1 kullanmak, 6gretmenlere de, Ogrencilere de
cazip gelecektir. Hatta yarigma havasinda {iretilen
ders materyallerinin iretimi ve smf ortaminda
kullanilir olmasi, onlar1 daha c¢ok etkileyecektir.
Cevrelerindeki atik malzemelerden yararlanarak
yapilan araglar onlara daha ilging gelecektir. Her
Ogrenciden belli bir ders ve konu i¢in materyal
geligtirip bunu arkadaslarina sunmasi, dénem
sonunda da bunlar1 sergilemeleri istenebilir. Bdyle bir
calismada  Ogrenciler dersi yaparak-yasayarak
Ogrenmis olurlar.



